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1 — Comegar um recurso:

Os recursos sdo 0 conjunto de ferramentas para modelagem 3D geral do Solidworks.
Para utilizar essas ferramentas é necessario no minimo a construcdo de um esbo¢o ou a
presenca de um corpo sélido importado.

Existem recursos que necessitam de um esbo¢o (como é o caso do Ressalto/base
extrudado e do Ressalto/base revolucionado), de dois esbogos (como no caso do
Ressalto/base varrido), de maltiplos esbogos (como no caso do Ressalto/base por loft) e de
nenhum esbo¢o (como no caso do Filete e Chanfro).

Além de criar corpos sélidos, as ferramentas do Recursos podem adicionar material,
remover material, criar planos, replicar corpos e criar curvas complexas (como hélices e
espirais). A barra de ferramentas do Recursos esta na figura abaixo.
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2 — Comandos do Recursos

Ressalto/base extrudado

Esse comando permite gerar um solido a partir de um esbogo 2D. A ideia geral deste
recurso € projetar o perfil do esboco em profundidade para gerar um sélido ou adicionar
material a um sélido ja existente.

Dica:

Observe as opgdes que o
comando oferece no
Property Manager
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Para que este recurso funcione corretamente € necessario que 0 esboco seja ou
completamente fechado ou completamente aberto. Caso existam Vvarios contornos possiveis a
serem extrudados, o Solidworks disponibiliza uma opcdo para escolher os contornos
desejados.
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Observando o Property Manager deste recurso pode-se personalizar algumas opc¢des. Na
aba intitulada “De” o usuario pode escolher a partir de onde a extrusdo ira ocorrer. Por padrao
a extrusdo comega no plano de esbogo. As outras opgdes séo:
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Vertice

Offset ,

Direg Superficie /Face Plano F




A opgdo offset é interessante quando a extrusdo precisa acontecer a uma certa distancia
do plano de eshoco.
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Na aba intitulada “Dire¢do 1”7 o usudrio pode escolher o limite da extrusdo
(comprimento).

Direcio 1 &
Cego

il Passante

Até o vértice

Até & superficie
\(g\' Offset da superficie

Até o corpo

Iflano média

A partir da segunda extrusdo a caixa de texto denominada “Mesclar resultado” se torna
presente no Property manager. Essa opgdo por padrdo ja estd marcada. Com essa opgéo
marcada a extrusdo feita serd entendida pelo software como parte do corpo ja existente. Caso
n&o esteja marcada esta op¢ao, um novo corpo seré criado a partir desta extruséo.
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A extrusdo pode apresentar uma inclinacdo definida pelo usuério tanto para dentro do
contorno quanto para fora.



A aba intitulada “Dire¢do 2” por padrdo ndo é habilitada. O usuério pode habilita-la
clicando sobre ela. Seu funcionamento se d4 da mesma forma que a “Direcdo 1” contudo para
o lado oposto ao plano. E principalmente utilizada em casos de extrusdes ndo simétricas. Caso
a opgdo de extrusdo “Plano médio” esteja marcada na “Dire¢do 17 a “Dire¢do 2 ndo podera
ser habilitada.
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Filete:

Esse recurso permite arredondar arestas de um modelo. Esse comando ndo necessita de
esboco, porém so ficara habilitado para o uso quando ja existir pelo menos um corpo
desenhado. O usuario define o raio do filete no Property manager.
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Chanfro:

Esse recurso permite quebrar os cantos vivos do modelo. Esse comando ndo necessita
de esboco, porém sé ficara habilitado para o uso quando ja existir pelo menos um corpo
desenhado.

25 souowosxs || ammo e ebe e pommenise Tosbox sokscm s avie @| 0l 8- B soudworrs || wame es osr iee foromeniss Tecbox s sce s @] -l 1809

®
|t S BB G

E possivel definir uma distancia e um angulo, ou duas distancias para determinar o
chanfro. Essas opgdes estdo no Property manager. Também € possivel aplicar o comando
chanfro a um vértice.
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Ressalto/base revolucionado:

Essa ferramenta permite gerar um solido a partir de um esbogo 2D. A idéia principal
desse recurso consiste em criar solidos de revolugdo, ou seja, 0 esboco é rotacionado em
relacdo a um eixo. Sao exemplos de solidos de revolugdo: esferas, cones e cilindros.

Da mesma forma que o Ressalto/base extrudado esse recurso necessita de um esboco
completamente fechado ou completamente aberto para funcionar. Ao acionar o recurso deve-
se escolher o eixo de revolugdo para a peca. Assim como no Ressalto/base extrudado as
opcoes de revolucdo se apresentam no Property manager.
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Ressalto/base varrido:

Essa ferramenta permite a criacdo de um solido a partir de dois esbocos 2D ou 3D. A
funcdo desse recurso é a modelagem de solidos de varredura, ou seja, o perfil de um esboco
segue um caminho dado pelo outro esbogo. Assim sendo, existem algumas premissas para

esse recurso funcionar:

-Um esbo¢o é chamado de perfil e outro de caminho. Eles ndo podem pertencer ao
mesmo plano e ndo podem estar em planos paralelos entre si.

-Os dois esbocos devem se interceptar em algum ponto

-0 eshogo de caminho pode ser um esbogo 3D.

Exemplos de pecas que utilizam esse recurso para serem modeladas: cabos, tubos,

conexdes de tubulacdo e arames formados.
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Sequir caminho

Manter constante normal

Seguir caminho & 12 curva-guia

Seguir 12 & 22 curvas-guias

Torcdo ao longo do caminho

Torgao ao longo do caminho com constante normal
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Ressalto/base por Loft:

Essa ferramenta permite a criagdo de um solido a partir de pelo menos dois esbogos 2D
ou 3D. A ideia geral desse comando consiste em desenhar as se¢Ges transversais do sélido a
ser criado e depois as unir formando o corpo solido. Os esbogos utilizados nesse recurso
podem ser de dois tipos: esbogo de secdo transversal (2D) ou esbogo de curva guia (2D ou

3D, com contorno aberto).
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Esse recurso é especialmente Util para pecas complexas com muitas variagdes de
secéo.

Assistente de Perfuracéo:

Esse recurso prevé todos os tipos de furagdes nos modelos CAD. Isso permite a
modelagem de furos roscados, escareados, rebaixados e outros de acordo com as normas
internacionais.

Dica:

AR¥E Para roscas métrica
utilize a norma
Métrico ANSI. Para
rosca em polegada
use a norma

Polegada ANSI.
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(a menos que o seu
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Nesse recurso, na aba de “Posi¢des”, apos selecionado o plano de trabalho o comando
“Ponto” do esboco ficard habilitado. Cada ponto representa um centro de furo. Para
posicionar os furos adequadamente, saia do comando “Ponto” utilizando o botdo ESC. Assim
é possivel desenhar linhas de centro para posicionar os furos, ou usar o comando “Dimensdo
inteligente”.
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Dica:

Faga o esbogo das
posicBes dos furos
antes do comando
de furagdo. Assim
fica mais féacil de
posicionar e editar
caso necessario.

No exemplo abaixo foi criado um esbogo de um retdngulo. Depois foi aplicado o
“Assistente de Furagdo” e os furos foram posicionados nos vértices desse retdngulo.

Corte extrudado:

O funcionamento desse recurso é semelhante ao Ressalto/base extrudado, porém ao
invés de adicionar material ao corpo, este recurso retira material, como se fosse uma
usinagem. Para que seja habilitada essa ferramenta, € necessario a existéncia de um corpo
modelado no arquivo, pelo menos.

Para iniciar o recurso necessita-se de um esbogo que servira como area de corte.
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Pode-se utilizar esbogos com contornos abertos, criando assim superficies delimitadoras
do corte.
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Corte por Revolucéo:

O funcionamento desse recurso é semelhante ao Ressalto/base revolucionado, porém ao
invés de adicionar material ao corpo, este recurso retira material, como se fosse uma
usinagem. Para que seja habilitada essa ferramenta, € necessario a existéncia de um corpo
modelado no arquivo, pelo menos.

Para iniciar o recurso necessita-se de um esbogo que servira como area de corte.
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Casca:

Esse comando remove material de um corpo solido deixando-o oco, com uma
espessura de parede definida pelo usuario.

solidWorks p

extrudado revolugonado extudado
() Ressalto/base por mite
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Caso nenhuma face seja selecionada, o sélido ficard oco. Uma ou mais faces podem ser
selecionadas durante o recurso para criar cortes. Observe o exemplo abaixo.
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Padrdo linear:

Esse recurso permite replicar outros recursos, ou corpos, deixando as copias alinhadas

com o original. Para utilizar esse recurso a0 menos um corpo deve estar modelado. Esse
recurso ndo necessita de esboco.

Primeiramente deve-se selecionar uma ou duas dire¢des para as replicacdes. As direces
podem ser arestas do modelo ou de algum esboco. Depois pode-se selecionar quais recursos

ou corpos serdo replicados. Para isso deve-se escolher na arvore de projeto quais itens serdo
replicados.



Esse recurso permite ignorar instancias, ou seja, se algumas posi¢des do padrdo nao
devem ter réplicas, o usuario pode retira-las.
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Padrdo circular:

Esse recurso funciona de maneira semelhante ao Padrdo linear, porém este dispGe as copias
radialmente. Primeiramente neste recurso deve-se selecionar o eixo ao qual os recursos ou corpos
serao radialmente simétricos, o que leva a duas situagdes:

1-Quando a peca possui arestas circulares que condizem com eixo desejado para o recurso. Nesse
caso, basta selecionar essa aresta para proceder com o recurso.
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2-Quando a pecga ndo possui arestas circulares que condizem com o eixo desejado para o recurso.
Nesse caso deve-se criar um esboc¢o com o eixo desejado.
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Espelhar:

Esse recurso permite copiar outros recursos ou corpos, invertendo sua orientagdo, de tal
forma que a cdpia seja a imagem do original refletida em um espelho. Para utilizar esse recurso deve-
se ter ao menos um corpo modelado e ndo é necessdrio um esbogo.

Primeiramente deve-se escolher um plano de espelho. Esse plano pode ser uma face ja
existentes, um dos planos padrdes (frontal, superior e direito) ou um plano criado pelo usudrio.
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Geometria de referéncia: Plano.

Para criar um plano deve-se acessar a aba geometria de referéncia e selecionar a opgao plano.

S —— y " e Y o5 o B
2 = Ficte Fadio = Curvas .

Ressaitofmse fessaliofbase | Aessato Bose por loft Corte  dssstere Cortepor ([} Corte por loft | @ ndrecho (3 Famer mtersecha | ot Mave Combes Exchr
revabconacs revoiscie — e

7] Ressitobsse por rite Perfracio 1 Cortelimte - - Ecma A e

i

Flana LW
Sistera de coordenadas
Poato.

*T

Ao habilitar o recurso de criagdo de plano o Solidworks ird solicitar trés referéncias para a
criacdo do plano. Essas referéncias podem ser faces, arestas e vértices de sélidos ja existentes;
entidades de esbogo; e outros planos ja existentes no arquivo (incluindo os trés planos padrdes:
Frontal, Direito e Superior).
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Curvas: Hélice e espiral.

Esse recurso permite ao usuario criar uma hélice ou uma espiral com base em um esboco de
um circulo.
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Curva através de pontos XYZ
B | Hélice e espiral

Apds ativar o recurso, o usudrio devera desenhar um circulo que sera a base para a hélice ou

espiral. Confirmando o esboco, as opcBes de modelagem da hélice irdo aparecer no Property
manager.
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Rosca externa e representacdo de rosca sombreada:

)

O assistente de perfuracdo é utilizado para fazer roscas internas na peca. Para fazer roscas
externas na pega o usudrio possui duas opg¢des: desenhar fielmente a rosca utilizando um corte por

varredura, ou usar uma representagdo de rosca.

Para inserir uma representacdo de rosca deve-se acessar o menu Inserir — AnotagBes —

Representagdo de rosca.
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Utilizando este tipo de anotagdo, quando for gerado o desenho técnico desta peca, a notagdo
de rosca ird se apresentar automaticamente. Para poder visualizar a representacdo da rosca externa
o usudrio devera acessar as propriedades do documento e, na aba Detalhamento, acionar a op¢do
Representagdo de rosca sombreada.
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Definicdo de material:

O usudrio deve sempre definir o material da peca modelada. Para isso, na arvore de projetos,
deve-se selecionar o campo de material e edita-lo.
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O Solidworks possui um grande numero de opg¢des para materiais. Novos materiais podem
ainda ser adicionados a essa biblioteca. Ao selecionar o material na lista, o usuario pode visualizar as
propriedades deste material, tais como: tensdo de escoamento, mdédulo de elasticidade, densidade,
entre outros.

Para aplicar o material selecione a opg¢ao desejada e clique em aplicar e depois em fechar.
Note que a aparéncia da peca ird mudar de acordo com o material selecionado.



