Linguagem de Programacao
TM226

FORTRAN




Motivacao




Méetodos Numericos

® Métodos numeéricos sdo técnicas pelas

quais problemas matematicos SAO
formulados de modo que possam ser
resolvidos com operacdes logicas e
aritméticas

® Como o0s computadores digitais se

sobressaem na  execucdo de  fais
operacoes, 0os métodos numéricos sdo, as
vezes, referidos como  matematico
computacional (Chapra, 2013)



@ Integrac
® Zeros de funcoes
® Interpolacao

® Resolucdo de equacoes diferenciais




Exemplo

Calcular a drea da regido sob o grafico
de y = x2 no infervalo [0,5]




Exemplo — Método do
Retangulo
_[: f(X)dX=iiTOZn:f(xk)Ax
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Exemplo — Metodo de
Newton
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Algoritmo

® Um algoritmo é uma sequéncia de
INstrucoes finita e ordenada de formao
bgica para a resolucdo de umo
determinada tarefa ou problema.

Ex. Instrucoes de montagem, receitas,
mMmanuais de uso, etc.

® Um algoriimo é um caminho para a
solucdo de um problema, sendo possivel
mais de um algoritmo para um dado
problema.



Exemplo

® Algoritmo 1-Trocar uma ldmpada

INicio

. Pegar uma escada

. Posicionar a escada sob a
lampada

. Buscar uma lampada nova

. Subir na escada

. Retirar a lampada queimada
. Colocar a lampada nova



Exemplo

® Algoritmo 2 — Trocar uma Iadmpada

1. Acionar o interruptor
2. Se a lampada acender:
Ir para o item 5

3. Se a lampada ndo acender:
Pegar uma escada
Posicionar a escada sob a lampada
Buscar uma lampada nova
Subir na escada
Retirar a lampada queimada ‘
Colocar a lampada nova
Retornar para o item 1
5. Finalizar tarefa




Programad

@ Um programa € um conjunto de
INnstrucoes que indicam ao computador,
PASSO A PASSO, O que ele deve tazer

® Consiste em um algoritmo
computacional descrifo em umao
inguagem de programac¢cao



LInguagem de
Programacao

® Linguagem de programacdo contém os
comandos, logicamente ordenados,
que fazem o computador escrever algo
na tela, realizar cdlculos aritméticos,
receber uma enfrada de dados vio
teclado, efc.



\@os de Linguagem de
Programacdo

® Linguagens baixo nivel

® Linguagens de nivel intermedidrio




Exemplo

® Considere o seguinte tfrecho principal de
um programa em linguagem de
mdaquina para calcular

R = (5A+16B)/C - D

onde os valores de A, B, C, D e R estao
armazenados nos enderecos 1000, 1004,
1012, 1020 e 2050 da memoria
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Linguagem de Maguino

Cédigo da Operagio
_ 1000 carrega A no acumulador
_ multiplica o acumulador por 5

3000 armazena conteudo acumulado no enderego 3000

_ 1004 carrega B no acumulador

_ multiplica acumulador por 16

3000 adiciona acumulador com contetdo de 3000

1012 divide acumulador pelo conteudo de 1012

1020 subtrai do acumulador o conteudo de 1020

2050 armazena acumulador em 2050
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Linguagem de Alto Nivel

® R=(5*A +16*B)/C-D (FORTRAN]

® O programador ufiliza uma linguagem
muito proxima  aquela  utilizada  no
ambiente no qual se coloca a tarefa a
ser realizado
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Linguagem de Alto Nivel
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FORTRAN

® A Linguagem FORTRAN (FORmula
TRANslation) fol a primeira linguagem de
alto nivel da histdria

® Foi desenvolvida na década de 50
(1954-1957) por um grupo de
pesquisadores da [BM

@ Em 1966 teve a sua 19 versQo
padronizada (ANSI — American National
Standards Institute)

18



FORTRAN

® Novas versoes foram padronizadas em
1978 (77), 1992 (90), 1997 (95), 2003 e
2008

® Os novos conceitos  incorporados a
partir do Fortran 90 tornaram a
inguagem Mais eficiente,
especialmente para a nova geracao de
supercomputadores
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FORTRAN

® Considerando-se aplicacoes cientificas
computacionalmente intensivas, como
Fisica, Matemadtica, Meteorologia,
Geofisica, Astronomia e Engenharias o
Inguagem Forfran se destaca porque
oermite a criaccdo de programas que
orimam pela velocidade de execucdo
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Aplicativo

® Uma copia do aplicativo Power Station
Fortran 4.0 poderd ser obtida em

® Transferir ©O Arquivo e
instald-lo em seu computador.
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Etapas para construcao de
um programa - Aplicativo

e Escrever o}
algoritmo/programa em
linguagem de alto nivel
(Fortran) no  arquivo
fonte (.f90)

*Traducdo do

programa: linguagem
de alto nivel ->
linguagem de
mAaquina  (programa
objeto - .obj)

*Realizar a juncdo de
varios programas

objeto em um Unico
executdvel (.exe)




