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DICAS E INSTRUCOES PARA OS
EXERCICIOS PROGRAMAS
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INSTRUCOES GERAIS E DE ENTREGA:

1. O relatério deve conter informacoes acerca dos procedimentos que foram utilizados
para se resolver o problema e chegar ao programa final. As hipo6teses e os racioci-
nios devem ser apresentados nesse relatorio em forma de texto descritivo para cada
exercicio. O uso de fluxogramas ! (ou diagramas de blocos) ¢ encorajado e recomen-
dado. Figuras das saidas e resultados dos programas sao bem vindos. Portanto,
nao copie e cole o codigo-fonte apenas, pois a nota do trabalho serd penalizada.

2. Os exercicios devem ser programados em FORTRAN.

3. Renomeie os arquivos FORTRAN (ANTES de me enviar) da seguinte forma:
GRR + ntimero GRR + EX + ntmero do exercicio + .f90
Assim por exemplo: GRR20190000EX1.£90 (para o primeiro exercicio),
GRR20190000EX2.£90 (para o segundo exercicio) e GRR20190000EX3.£90 (para o
terceiro exercicio).

4. Para o arquivo do relatério use GRR + nimero GRR + .pdf
Por exemplo, GRR20190000. pdf (favor enviar em pdf, mesmo que se tenha usado o
Word)

5. Aqueles que quiserem ganhar o ponto extra, é necessario anexar o GRR20190000.tex
(Notem que a validagao do ponto extra depende se o .tex gera o correspondente .pdf
enviado! A pontuacdo é 0 ou 1.)

6. Apos RENOMEAR os arquivos de acordo com as instrucoes, anexem ao email os
arquivos (GRR20190000EX1.£90, GRR20190000EX2.£90, GRR20190000EX3.£90,
GRR20190000.pdf e GRR20190000.tex (caso queiram concorrer ao ponto extra).
No assunto do email escrevam: [TMEC007 2019 1sem TRABALHO)|

7. Favor enviar os trabalhos APENAS no dia 17/05/2019

8. Trabalhos recebidos APOS 20:00h do dia 17/05/2019 (horario do server de email)
terao descontados pontos da nota final.

9. Email para envio: pustelnik@ufpr.br

http://ftp.demec.ufpr.br/disciplinas/TMEC007/Prof_Nicholas_Dicati/apostila_logica_
programacao.pdf
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DICAS SOBRE 0OS EXERCICIOS:

1. Problema da integral
A Figura 1 mostra a aplicagdo do método Monte Carlo em um fungao f(z). O ha-
churado em vermelho ¢ a integral (ou area) a ser calculada pelo método. O retangulo
tracejado ¢ uma area de referéncia. 5 pontos quaisquer foram gerados. Na Figura 1,
apenas 1 ponto caiu na area de interesse, o ponto (5.5, 15.0). Os demais cairam fora

da regiao.
Aplicacao do método para f(x)
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Figura 1: Método de Monte Carlo aplicado a uma funcao f(x)

Portanto, a area resultante fica:

Ntamero de pontos dentro da area hachurada

Ahachurada = Atrace jada X
J Nimero de pontos total

Atracejada = (7 - 4) X (80 - 0) (2)
1
Ahachurada = (7 - 4) X (80 — O) X g =48 (3)

Perguntas:

1. O método falhou? Pois, Aretodo 7 Aintegral, iSto €, 48 # 124.57 E se aumentar-
mos nimero de pontos de 5 para 100007

2. Se a area de referéncia for modificada, por exemplo, por um retangulo que
tenha os seguintes vértices (0,-5), (10,-5), (0,90), (10,90), qual a A,et0007 E se
aumentarmos nimero de pontos de 5 para 100007
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2. Problema de amortizagao
A dica nessa questao ¢ usar o comando format do FORTRAN (que esta descrito nas
apostilas). Considere que os valores estao em Reais e portanto, tem apenas 2 casas
decimais.

Os juros tem a seguinte equivaléncia em tempo:
(1 + Z'anO) = (1 + jmeS)lz (4)
No qual, 44y, 880 juros ao ano (a.a.) e jyes S40 juros ao més (a.m.)

3. Problema do labirinto
Ha diversos procedimentos para sair do labirinto. O uso de matrizes e indices sera a
estrutura de dados necessaria para programar (além de DOs e IFs).

Apos a codificagao, o programa serd capaz de resolver qualquer labirinto.

A saida do programa pode ser algo na tela como: "Direita, Direita, Direita, Direita,
Baizo, Baizo, Esquerda, Baizo, Direita, Cima, Direita"



