GERENCIA DE PROJETO

Lei de Murphy: “Tudo leva mais tempo e custa mais do que o previsto”

IMPORTANTE:

P

Livro:

Cuidado com o prazo. Superar a expectativa

Pegar evidéncias das realizagOes (apresentacdes das etapas)
Concluir o projeto 100%

Entrega oficial do projeto concluido.

“The Complete Idiot’s Guide to PROJECT MANAGEMENT”

12 REGRAS DE OURO PARA SUCESSO EM GESTAO DE PROJETO:

CoNoa~WDE

Obter consenso sobre o resultado do projeto

Formar a melhor equipe possivel

Desenvolver um plano compreensivo e vidvel e manté-lo atualizado.
Determinar e alocar 0s recursos necessarios

Cronograma realistico

N&o tentar realizar mais que 0 necessario

As pessoas sao fundamentais

E necessario o suporte formal e continuo da administragio

O gerente de projeto deve estar disposto para mudancas

10 Manter todos informados
11.Devem-se buscar inovacdes (quebrar paradigmas)
12.Deve haver lideranca forte

Importante:

a)
b)

Controlar o custo
Solicitar criticas



